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Um algoritmo é a descricdo de um conjunto de comandos, ordenados, que resultam numa
sucessao finita de agbes, com o objetivo de solucionar um determinado problema
especifico.

O algoritmo deve prever antecipadamente todas as situagées que possam ocorrer antes
de ser implementado em uma linguagem de programacao.

Um algoritmo podera ser representado através de ferramentas graficas ou textuais, com a
finalidade de ser visualizado e analisado, assim, sendo possivel compreender todos os
passos existentes da execugao de uma determinada tarefa.

Para nossos estudos iremos utilizar a ferramenta Diagrama de Blocos para representar os
algoritmos.

O Diagrama de Blocos é uma ferramenta grafica utilizada que permite uma representagao
visual para o algoritmo com detalhes das atividades a serem executadas, facilitando a sua
compreensao e manutengao no programa.

A seguir, sdo apresentados os principais simbolos (Quadro MDO) utilizados nas operagdes
de um programa e os caminhos dos dados.

Quadro MDO - Diagrama de Blocos

Terminal . N -
Este simbolo representa a definicao de inicio do

fluxo logico de um programa (IS0 5807, 1985, p. 9).

Terminator i e "
e Também & utilizado na definicao de funcoes.

Entrada manual | Este simbolo representa a entrada de dados (ISO
5807, 1935, p. 3).
Manusl input

Processamento | Este simbolo represenia a execucde de uma
uperagﬁu ou grupo de opaagﬁes que estabelecem
o resultado de uma operacdo logica ou matematica
IS0 5807 1885 n 3
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Exibicao

Display

Este simbolo representa a execucdo da operacao
de saida de dados (ISO 5807, 1985, p. 3).

Decisdo
Decision

Este simbolo representa o uso de desvios
condicionais para outros pontos do programa de
acordo com situacoes variaveis (150 5807, 1935, p.
4).

Preparacdo
Preparation

Este simbolo representa a modificacdo de
instrugdes ou grupo de instrucies existenies em
relacdo a acdo de sua atividade (IS0 5807, 1985, p.
4).

Processo
predefinido
Predefined
Process

Este simbolo representa definicio de um grupo de
operaches estabelecidas como uma fungdo, por
exemplo (IS0 5807, 1935, p. 4).

Conector
Connecfor

Este simbolo representa a entrada ou saida em
outra parte do diagrama de blocos. Pode ser usado
na definicdo de quebras de linha e na continuacdo
da execucdo de decisoes (150 5807, 1985, p. 9).

Linha
Line

Este simbolo representa a agao de vinculo existente
entre s varies simbolos de um diagrama de blocos,
Normalmente possui a ponta de uma seta indicando
a direcao de fluxo de acao (IS0 5807, 1985, p. 6).

Fonte: (Norma ISO 5807-1985 (E))
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