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PAGINA INICIAL PROJETOS COMPONENTES EQUIPE CONTATO DOCUMENTOS

Os conceitos de tipos de dados, operadores, variaveis, constantes, atribuicoes, entradas e
saidas de dados, bem como os comandos de uma determinada linguagem, representam
um conjunto de agoes.

https://www.roboticaeducacional.org/conceitos-basicos-de-programagao-ii
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Para que esse conjunto de agdes se torne viavel, deve existir uma perfeita relagao légica
intrinseca ao modo pelo qual essas acdes sao executadas.

Para executar as agdes € necessario utilizar as estruturas basicas de controle de fluxo de
execucao - sequencial, selecdo e repeticdo. Com a combinacdo dessas estruturas,
poderemos criar algoritmos para solucionar os problemas existentes em um
processamento.

As rotinas programaveis sdo organizadas em: entrada de dados, processamento de dados

e saida de dados:

e Entrada de dados

O Arduino recebe os dados fornecidos por uma pessoa ou por um dispositivo e
processa através de instrucdes especificas de programacao.

e Processamento de dados
Ap0s a entrada de dados, segue-se para a etapa de processamento de dados.
Nesta etapa, o Arduino é capaz de processar esses dados em novos e/ou
informacoes.

e Saida de dados
Apods o processamento dos dados é possivel apresentar os dados processados e/ou
transformados.

Iremos desenvolver algumas aplica¢des utilizando o Arduino. Ao final de cada
aplicacdo, espera-se que vocé consiga identificar a estrutura apresentada,
compreender as agdes de cada componente utilizado, bem como associar o cédigo
do programa com o algoritmo da aplicagao.
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Através da Estrutura de Selecao, quando uma determinada condigao for satisfeita ou nao,

€ possivel determinar qual grupo de instrugdes sera executado. Essas condigdes sao

representadas por operadores logicos e relacionais.

Com a Estrutura de Selecédo o algoritmo podera tomar decisbes, buscando atender os
critérios determinados.

Os simbolos do diagrama de blocos utilizados sao de decisao e conexao.
A representagao dos operadores logicos através do diagrama de blocos, tem a seguinte
estrutura:

Quadro MDS8 - Operador Légico de Conjungao (&&)

Bloco de instrucdes (1)
que sera executado
quando a condicAo for
verdadeira

Bloco de instrucd
que & executado sempre
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Quadro MD9 - Operador Légico de Disjungao (11)

Bloco de instrucdes (1)
que serd executado
quando a condicdo for
verdadeira

Bloco de instrucdes (2)
que é executado sempre

Quadro MD10 - Operador Logico de Negagéo (!)
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g

Bloco de instrucdes (1)
que sera executado
quando a condicao for
verdadeira

Bloco de instrucdes (2)
fue & executado sempre

A estrutura de Selegao Simples (Quadro MD11) é utilizada quando for necessario verificar

uma condigao antes de executar um bloco de instrugdes.

Um bloco de instrugdes € executado quando uma condi¢ao for verdadeira, caso contrario
o bloco sera ignorado.

No diagrama de blocos a palavra Sim ¢é utilizada com o objetivo de mostrar qual € o bloco
de instrucbes que sera executado quando a condigdo for verdadeira. A palavra Nao
representa a condi¢do contraria. Quando uma condi¢do for falsa nenhum bloco de
instrugcdes sera executado.

Quadro MD11 - Estrutura de Selegao Simples
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Bloco de instrugbes (2)
que é executado sempre

Desenvolver um projeto utilizando trés botdes, onde
cada botao acendera um LED especifico. Quando os
trés LEDs estiverem acesos o programa devera
disparar um alarme.

Componentes Instrugcoes

Qtd - Descrigcéo

https://www.roboticaeducacional.org/conceitos-basicos-de-programagao-ii

Bloco de instruches (1)
fue sera executado
quando a condicio for
verdadeira

Projeto - 01
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01 - Protoboard Buzzer na porta digital (8)
03 - Push-Button

01 - Buzzer

03 - LEDs ( 01 Vermelho — 01 Amarelo — 01 Verde)

03 - Resistores 10KQ para os Push-Button

03 - Resistores 220Q para os Leds

Jumpers

Conhecimentos necessarios

- Arduino IDE Observacao:

- Variaveis e Constantes Os resistores serdo utilizados como limitadores de
- Operadores Relacionais corrente.

- Operadores Légicos

- Portas Digitais

- Construcao de Algoritmos: Estrutura de Selegao

Simples

- Especificagdes dos seguintes componentes:

(Protoboard) (Push-Button) (Buzzer) (Led) (Resistor)

(Jumper)
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A estrutura de Selecdo Composta é utilizada quando for necessario executar 2 (dois)
blocos de instrugdes, um para a condigcdo verdadeira e o outro para a condicéo falsa.
O bloco de instrugdes (1) é executado quando a condi¢ao for verdadeira, caso contrario,

ou seja, a condigao for falsa, o bloco de instrugdes (2) sera executado.

Quadro MD12 - Estrutura de Selecdo Composta
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Bloco de instrucdes (2) Bloco de instructes (1)
que serd executado fue serd exacutado
quando a condigio for quando a condigdo for

falza verdadeira

Para exemplificar, iremos resolver a seguinte situagao:
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Desenvolver um projeto utilizando trés botoées, onde

Projeto - 02

cada botao acendera um LED especifico. Quando os
trés LEDs estiverem acesos o programa devera
disparar um alarme.

Componentes

Qtd - Descrigéo

01 - Arduino Mega 2560
01 - Protoboard
03 - Push-Button

01 - Buzzer

03 - LEDs ( 01 Vermelho — 01 Amarelo — 01 Verde)
03 - Resistores 10KQ para os Push-Button

03 - Resistores 220Q para os Leds

Jumpers

Conhecimentos necessarios

- Arduino IDE

- Variaveis e Constantes
- Operadores Relacionais
- Operadores Légicos

- Portas Digitais

- Construcéo de Algoritmos: Estrutura de Selecao
Composta

https://www.roboticaeducacional.org/conceitos-basicos-de-programagao-ii

Instrugoes

Push-button nas portas digitais (2, 3 e 4)
LEDs nas portas digitais (10, 11 e 12)
Buzzer na porta digital (8)

Observagao:
Os resistores serao utilizados como limitadores de
corrente.

O projeto anterior sera utilizado neste exemplo. A
mudanga ocorrera somente no codigo.
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- Especificagdes dos seguintes componentes:
(Protoboard) (Push-Button) (Buzzer) (Led) (Resistor)
(Jumper)

Quando for necessario executar bloco de instrugbes com varias possibilidades de
situacdes, entdo deveremos utilizar a selecao encadeada.

A selecdo encadeada permite estrutura de selecdo dentro de uma outra estrutura de
selecao.

O bloco de instrugdo (1) € executado quando um conjunto de anterior de instrugdes for

satisfeito. Caso contrario, sdo necessarias outras condicoes.
Chamamos de condigao encadeada pela possibilidade de realizar a verificagado através de
n estruturas.

Quadro MD13 - Estrutura de Selecdo Encadeada

Bloca da Instrucoes (1)
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sim

Bloco ¢2 Instrueghes (3) Bloco de Instrughes (2)

Para exemplificar, iremos resolver a seguinte situagao:

Desenvolver um projeto utilizando trés botoes, onde Projeto - 03
cada botao acendera um LED especifico. Quando dois

LEDs estiverem acesos o programa devera disparar

um alarme.

Componentes Instrucodes

Qtd - Descrigao Push-button nas portas digitais (2, 3 e 4)
01 - Arduino Mega 2560 LEDs nas portas digitais (10, 11 e 12)
04 = Protohoard Buzzer na porta digital (8)
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03 - Push-Button

01 - Buzzer

03 - LEDs ( 01 Vermelho — 01 Amarelo — 01 Verde)
03 - Resistores 10KQ para os Push-Button

03 - Resistores 220Q para os Leds

Jumpers

Conhecimentos necessarios

- Arduino IDE Observagao:
- Variaveis e Constantes Os resistores serao utilizados como limitadores de

- Operadores Relacionais corrente.
- Operadores Légicos

- Portas Digitais O projeto anterior sera utilizado neste exemplo. A
- Construcéo de Algoritmos: Estrutura de Selecao mudanga ocorrera somente no codigo.

Encadeada

- Especificagdes dos seguintes componentes:
(Protoboard) (Push-Button) (Buzzer) (Led) (Resistor)
(Jumper)

Voltar ao Topo ~
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